
Kompetenzbereich/
Perspektive

Inhalte Kompetenzerwartungen Methodik/
Hilfsmittel

Fachsprache Digitale	Medien Leistungsbewertung

1.	Zahlen	und
Operationen

Zehnerzahlen,
Zahlendarstellung,
Zahlwort,	Ziffer,
Einer/Zehner,
Stellentafel,
Zeile/Spalte

Orientierung	im
zahlenraum	bis	100,
Verständnis	des
Dezimalsystems,
Zahlen	vergleichen
und	ordnen

Kastanien,	Steckwürfel,
Eierkartons,
Stellenwertafel,
Hunderterfeld,
Zahlenstrahl,	Bündeln
und	Entbündeln,
Zahlstrategien,
Notation,
Analogieaufgaben

Zehnerzahlen,
Zahlendarstellung,
Zahlwort,	Ziffer,
Einer/Zehner,
Stellenwrttafel,	Zeile/
Spalte

Tafel,	Smartboard,	D+R
Software,	Anton

Zahlendiktat,
Aufsagen,
Dezimalsystem,
Rechenkonferenz,
Zahlen	bis	100,
Zahldarstellung,
Zahlzerlegung

Hunderterfeld
Zehner/Einer,
Zahlwort,	Zahl/Ziffer

Zahlen	bis	100,
strukturiertes	Legen,
Mengen	bestimmen
Fehler	verbessern

Hunderterfel,	Klötze
(Z/E),	Zahlenkarten,
strukturiertes	Legen,
Zusammenzählen,
Ablesen,	Zahlenkarten
legen,	zuordnen,	Zahl
nennen,	notieren

Hundertfeld,	Zehner
und	Einer,	Zahlwort,
Zahl/Ziffer

Smartboard,	Anton Zahlen	laut	vorlesen,
Zahlendikatat

Zahlenstrahl,
Vorgänger,	Nachfolger,
Nachbarzehner

Aussagen	prüfen,
Wortspeicher	nutzen

Zahlenstrahl,
Aussagen	prüfen,
Wortspeicher	nutzen

Zahlenstrahl,
Vorgänger,	Nachfolger,
Nachbarzehner

	Smartboard,	Anton Suchen	und	Zeigen
am	Zahlenstrahl

Zahlenfolgen,
Bildungsregel

Regeln	errechnen,
prüfen	nach
Richtigkeit

Zahlenstrahl,
Aussagen	überprüfen,
Wortspeicher	nutzen

Zahlenfolgen,
Bildungsregel

Anton Lernstanderhebung

Addition Zahlen	im
Zahlenraum	bis	100
addieren,
halbschriftliche
Zerlegungsstrategien
anwenden

Dienes-Material,
Zahlenbilder,
Rechenrahmen,
Hunderterfeld

Addition,	plus,	Summe schlaukopf.de,	Anton Rechenblatt,
Schülervortrag

Klasse	2



Subtraktion Zahlen	im
Zahlenraum	bis	100
subtrahieren,
halbschriftliche
Zerlegungsstrategien
anwenden

Dienes-Material,
Zahlenbilder,
Rechenrahmen,
Hunderterfeld

Subtraktion,	minus,
Differenz

schlaukopf.de,	Anton Rechenblatt,
Schülervortrag

Analogieaufgaben
(Adition/Subtraktion)

Zahlen	im
Zahlenraum	bis	100
subtrahieren,
halbschriftliche
Zerlegungsstrategien
anwenden

Rechenrahmen,
Hunderterfeld

Muster,	Analogie,
Rechenvorteil

Rechenwege	erklären,
Muster	nachweisen

Subtrahieren:
Ergänzen	/Abziehen

abziehen	oder
ergänzen	mit	und
ohne	Zehnerübergang
im	Zahlenraum	bis
100

Rechenstrich,
Hundertertafel

Subtraktion,
subtrahieren,	abziehen,
ergänzen,	Differenz,
Nachbarzehner,
Hilfsaufgabe

Anton,	Tafel LZK,	Rechenweg
präsentieren

Rechenwege,
Umkehraufgaben,
halbschriftliches
Rechnen

verschiedene
Rechenstrategien
anwenden,
Umkehraufgaben
nutzen

Rechenkonferenzen,
Zahlenmauern,
Rechentafeln

Rechenweg,
Umkehraufgabe,
Zahlenmauer

Anton HA-Kontrolle,
Schülervorträge

Einführung
Multiplikation

Verständnis	der
Multiplikation	als
wiederholte	Addition’,
Einführung
Malzeichen,
Kernaufgaben/
Einmaleins	der	1,	2,	5,
10	und
Quadratzahlen,	

Punktefelder,	Bilder Multiplkation,	mal,
Produkt

Anton,	Smartboard HA-Kontrolle,
Einmaleins-Tests,	LZK

Einführung	der
Division

Verständnis	Aufteilen
und	Verteilen

Punktefelder,	Bilder Division,	geteilt,
Produkt

Anton,	Smartboard LZK,	HA-Kontrolle,
Tests

Zahlenmauer Vorgehensweise
erkunden,	knobeln,
fortsetzen

Kopiervorlagen Basiszahl,	Zielzahl Anton HA-Kontrolle



Tauschaufgaben,
Blitzaufgaben/
Kernaufgaben

Verständnis
Kommutativgesetz,
Nutzen	von
Blitzaufgaben/
Kernaufgaben	nutzen
zur	Lösung	anderer
Aufgaben

Einmaleins-Tafel	mit
Blitzaufgaben,
Blitzaufgaben

Blitzaufgabe,
Kernaufgabe,
Tauschaufgabe

Anton LZK,	Beobachtungen
im	Unterricht

2.	Raum	und	Form Figuren:	Vierecke
(Quadrat,	Rechteck,
unregelmäßige
Vierecke),	Kreis,
Dreieck,
Lagebeziehungen

Erkennen	und
Unterscheiden,
Beschreiben	der
Lagebeziehungen,
Auslegen	durch
Probieren,	Legen	und
Umlegen

Lineal	(zeichnen,
vergleichen)

Viereck,	Quadrat,
Kreis,	Dreieck,
Rechteck,	Lineal,	über,
unter,	rechts,	links

Smartboard,	Anton,
Faltanleitungen
recherchieren

Vorstellung	eigener
Bilder,	Falten,
Gruppenarbeit

Formen:	Kugel,
Quader,	Zylinder,
Pyramide,	Würfel

Erkennen	und
Bestimmen	von
Formen

vergleichen,
Unterschiede,
Gemeinsamkeiten,
Alltagsgegenstände

Kugel,	Quader,
Zylinder,	Quader,
Würfel,	Pyramide

Anton Formen	finden	im
Alltag

Symmetrie Symmetrie	erkennen,
spiegeln,	Spiegelachsen
ermitteln,
symmetrische	Figuren
herstellen

Lineal	(zeichnen,
vergleichen),	Spiegel,
Kopiervorlage

Spiegelachse,
Symmetrie,
symmetrisch

Anton,	Smartboard,
Tafel

LZK,	Gruppenarbeit

Lagebeziehungen Falten	nach	Anleitung,
Verständnis	von
Kante,	Ecke,	Mitte,
innen,	öffnen,	oben

Faltpapier,	Faltvorlage,
Schere,	Klebestift

Kante,	Ecke,	öffnen,
innen,	hinten,	oben,
Mitte,	Faltschnitte

Faltanleitungen
recherchieren

Produktpräsentationen

Spiegelbilder	am
Geobrett,	Spiegelstraße

ebene	Figuren
herstellen,
Beziehungen
beschreiben

Geobretter,
Gummibänder,	Lineal

Spiegelbild,	Geobrett,
Spiegelstraße

Anton,	Internet Darstellungen	am
Geobrett

Flächeninhalte,
Maßquadrate

Flächeninhalte
bestimmen/messen,
vergleichen

Maßquadrat Fläche,	Maßquadrat,
Länge,	Breite

Anton,	Internet Schülerprodukte,
Verwenden	der
Fachbegriffe



3.	Größen	und	Messen Geldbeträge	erkennen
und	benennen,
Münzen	und	Scheine,
Betrag,	Preis,
Einheiten

Einheiten	kennen	und
kombinieren	(Cent,
Euro),	Geldbeträge
legen	und	benennen

Rechengeld,	Geldbörse,
Preisschilder,	Material
der	Bundesbank

Münze,	Schein,	Betrag,
Preis,	Euro,	Cent

Anton,	Schlaukopf.de Zahlendiktat

in	Kontexten	rechnen
mit	Geldbeträgen

Addition	und
Subtraktion	mit
Rechengeld,	Aufgaben
finden	und	lösen

Rechengeld,	Prospekte,
Kassenbons

Summe,	Differenz,
Addition,	Subtraktion

Anton,	Schlaukopf.de Legen	und	Rechnen,
Anwendung	in
Sachsituationen

Sachrechnen:
Schulbasar,
Sachsituation:	Summe,
Frage,	Rechnung,
Antwort

Aufgaben	finden,
Geldbeträge
Gegenständen
zuordnen	und
vergleichen

Kaufmannsladen,
Deckenflohmark,
Rechengeld

Summe,	Differenz,
Frage,	Rechnung,
Antwort

Anton,	Schlaukopf.de eigene	Aufgaben
präsentieren,
Anwendung	in
Sachsituationen

4.	Daten,	Zufall	und
Kombinatorik

Wahrscheinlichkeits-
begriffe,
Zufallsexperimente

Wahrscheinlichkeiten
einschätzen,
Zufallsexperimente
durchführen

Würfelspiele,
Glücksrad

wahrscheinlich,	sicher,
möglich,	unmöglich

Anton,	Smartboard Diskussionen

Diagramme,	Tabellen,
Strichlisten;	Darstellen
und	Ordnen	von
Daten

Daten	erfassen,
darstellen,	eigene
Diagramme/Tabellen/
Listen	erstellen

Tabellen,	Diagramme,
Strichlisten

Säulendiagramm,
Strichliste,	Tabelle,
häufig,	wenig

Smartboard LZK,	Umfragen
erstellen	und
auswerten

Uhrzeiten	ablesen
und	schreiben

Ablesen	von	vollen
Stunden,	halben
Stunden,	Viertel-
stunden,	schreiben
von	Uhrzeiten

analoge,	digitale	Uhr Stunde,	Minute,
Minutenzeiger,
Stundenzeiger,	volle
Stunde,	halbe	Stunde,
Viertelstunde

Anton Uhrzeiten	an	der	Uhr
einstellen,	LZK

Zeitspannen einschätzen,
vergleichen,	berechnen
von	Zeitspannen

analoge,	digitale	Uhr Stunde,	Minute,	volle
Stunde,	halbe	Stunde,
Viertelstunde

Anton,	Smartboard Tagesabläufe	planen

zeitliche	Orientierung Unterscheidung	von
Tageszeiten,
Wochentage,	Monate,
Jahreszeiten

Kalender,	analoge/
digitale	Uhr

Morgen,	Mittag,	Abend,
Nacht,	Wochentage,
Monate,	Jahreszeiten

Anton,	Smartboard Kalender	gestalten,
Jahres-/Tagesabläufe
gestalten,	LZK



Systematisch
Kombinieren,
kombinieren	durch
Ausprobieren

Möglichkeiten	der
Kombinationen	durch
Ausprobieren	und
systematisch	finden

Kopiervorlagen,	z.B.
Kleidung	kombinieren

Möglichkeiten,
Kombinationen,
Strategie

Smartboard Präsentation	der
Ergebnisse,	LZK


