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Rechenstrategien auf den
groferen Zahlenraum

- Erklarvideo zu
schriftlicher

Kompetenzbereich/ | Inhalte Kompetenzerwartungen | Methodik / Fachsprache Digitale Medien | Leistungsbewertung
Perspektive Hilfsmittel
1 .Wiederhol d (Woche 1-2)- Grundrechenarten - Summe, Differenz- - Interaktive - Beobachtung der
-Vviederhotung un bis 1000 auffrischen (Addieren, - Beherrschen die Addition - Kopfrecheniibungen zu Produkt, Quotient- Einmaleins-Spiele Mitarbeit und
Vertiefung Sgbtrahieren, Einmaleins)- und Subtraktion sicher (ZR Stundenbeginn (tiglich)- addi(?re.n,. subtrahieren, (z.B. am Tablet)- Arbeits.weise—.
-Kommunizieren- Einfache Sachaufgaben 16sen- bis 1.000)- Beherrschen Rechenkonferenz: multiplizieren, Lern-App fiir Miindliche Leistung
Darstellen- Zahlenfolgen und Muster zur das kleine Einmaleins (1x1 verschiedene dividieren- Kopfrechnen (Antworten im
Argumentieren- Wiederholung nutzen bis 10x10) auswendig- Rechenwege vorstellen- Umkehraufgabe (Oqlipe- Unterricht)-
Problemldsen Wihlen passende Partnerarbeit zum Ldsen Trainingsprogramm)- Haugaufgal?enkontrolle
Strategien fiir effizientes von Ubungsaufgaben- Digitaler Zahlenstrahl | zur Uberpriifung der
Rechnen- Nutzen Einsatz von zur . Ubungsfortschritte-
Umkehraufgaben zur Anschauungsmaterial Veranschaulichung l?lagno§t1sche
Ergebniskontrolle (Hundertertafel, Uberpriifung zu
Wiirfelmaterial) Grundkenntnissen
(kleiner Test)
2-Zahlenraum , ; - Arbeit mit Schriftliche
bis 10.000 (Woche 3-5)- Zahlen bis 10.000 Verstehen den Aufbau Stellenwerttafeln und - Digitale R
; : des Stellenwertsystems bis Kurziibung: grofie
lesen und schreiben (Ziffernfolge, ! Zahlenkarten- Stellenwerttafel =
10.000- Lesen, schreiben T . - Stell Ziffer- Zahlen schreiben/lesen
- Darstellen- Stellenwerte)- Zahlen ordnen, ] . Visualisieren mit dem Stellenwert, Ziffer (interaktive
. leich 5Ber/klei und vergleichen Zahlen im : Einer. Zehner (Lernkontrolle)-
Argumentieren- vergleichen (groBer/kleiner, . Zahlenstrahl bis 10.000- > > Platzwert- indli ;
.. Tausenderbereich- . Hund T der- Miindliche Abfragen im
Kommunizieren Nachbarzahlen)- Zerlegen von Besti Spiele zum underter, Tausender Darstellung)- Online- | Unterricht (Zahlen
Zahlen in estimmen Zahlenvergleichen Nachbarzehner, Ubung zum 1 Qui
Tausender/Hunderter/Zehner/Einer- | 1Nachbarzehner, -‘hunderter (Zahlendominé, Grofier- Nachbarhunderter- Zahlenordnen nennen, runden)- Quiz
und -tausender einer Zahl- ’ 5 zu Stellenwert &
Runden auf volle Zehner und kleiner-Raten)- runden, schitzen (Zahleneinordnungs- X
Hunderter Runden Zahlen auf . : nung Vergleich-
vorgegebene Stellen G1:up penarbeit: Spiel)- Lernvideos Heftfiihrung:
(Zehner, Hunderter)- grofte/kleinste Zahlen zum Uberpriifung der
Ubertragen bekannte aus Ziffernkarten bilden Stellenwertsystem Notation groBer Zahlen

- Klassenarbeit:
schriftliche Additionen
und Subtraktionen (mit
Sachaufgaben)-
Bewertung der
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3.Schriftliche
Addition und
Subtraktion
Argumentieren-
Kommunizieren-
Darstellen

4. Multiplikation
und Division

- Problemldsen-
Modellieren-

Argumentieren-
Kommunizieren

(Woche 6-8)- Schriftliche
Addition mehrstelliger Zahlen (mit
Ubertrag)- Schriftliche Subtraktion
mehrstelliger Zahlen (mit
Entbiindeln)- Ergebnisse durch
Uberschlagsrechnung und
Gegenprobe tiberpriifen-
Addieren/Subtrahieren von
Geldbetriagen (Anwenden im
Sachkontext)

(Strategien, Woche 9—-11)-
Einmaleins festigen und Division
im kleinen Zahlenraum (Routine)-
Halbschriftliche Multiplikation
groferer Zahlen (Zerlegen,
Verdoppeln/Halbieren nutzen)-
Halbschriftliche Division mit Rest
(schrittweises Verteilen/Abziehen)-
Rechengesetze anwenden
(Tauschgesetz, Verteilungsgesetz,
Klammern)- Sachaufgaben zu
Multiplikation und Division
(einfaches Modellieren)

- Fiihren die schriftliche
Addition und Subtraktion
im Zahlenraum bis 10.000
sicher durch- Beherrschen
Ubertrag und Entbiindeln
bei den Rechenverfahren-
Priifen Rechenergebnisse
durch Schétzung und
Umkehraufgaben- Losen
einfache Sachaufgaben
mithilfe schriftlicher
Addition/Subtraktion

- Nutzen das kleine
Einmaleins fliissig flir
Multiplikation und
Division- Losen
Multiplikationsaufgaben
im groBeren Zahlenraum
durch Zerlegen
(halbschriftlich)- Teilen
Zahlen durch einstellige
Teiler, ggf. mit Rest,
schrittweise und
nachvollziehbar- Erkennen
Multiplikation und
Division als
Umkehraufgaben
zueinander- Wenden
Rechengesetze
(Kommutativ-,
Distributivgesetz) korrekt
an; beachten Punkt vor
Strich

- Gemeinsames Einiiben
des Algorithmus an der
Tafel
(Lehrerdemonstration)-
Intensives Uben mit
gestuften Aufgaben (von
leicht zu komplex)-
Partnerkontrolle:
Losungen gegenseitig
vergleichen und Fehler
finden- Diskussion
héufiger Fehler und
Korrekturmoglichkeiten
im Plenum

- Tagliches Einmaleins-
Training (miindliche
Schnellrechenrunden)-
Stationenlernen:
Aufgaben zu
Multiplikation/Division
(Kopfrechnen,
Sachaufgaben, Spiele)-
Rechenkonferenz zum
Austausch effizienter
Strategien-
Anschauungsmittel
nutzen (Plittchen legen,
Zeichnungen) fiir
Division zur
Veranschaulichung

- Ubertrag
(Weitertragen),
Entbiindeln-

Stellenwertschreibweise-

Minuend, Subtrahend,
Differenz-
Uberschlagsrechnung

- Faktor, Produkt;
Dividend, Divisor,
Quotient, Rest-
Tauschaufgabe
(Kommutativgesetz),
Verteilungsgesetz
(Distributivgesetz)-
Teiler, Vielfaches-
Punktrechnung,
Strichrechnung
(Prioritétsregel)

Addition/Subtraktion-
Online-
Ubungsprogramm
mit sofortigem
Feedback-
Interaktives
Whiteboard zur
Visualisierung der
Rechenschritte

- Digitale Lernspiele
zum Einmaleins
(motivierendes Uben
am PC/Tablet)-
Interaktive
Multiplikationstabelle
am Smartboard
(Muster erkennen)-
Ubungs-App fiir
halbschriftliche
Division mit
schrittweisem
Feedback

Losungswege und
Sorgfalt (Heftfiihrung)-
Fehleranalyse der
Arbeit zur individuellen
Forderung

- Einmaleins-
Schnelltest
(Zeitkontrolle fiir
Automatisierung)-
Klassenarbeit:
Multiplikation und
Division
(halbschriftlich) mit
Sachaufgaben-
Bewertung der
Strategieanwendung
(nicht nur
Endergebnis)-
Beobachtung der
Fortschritte im
Kopfrechnen
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5.Schriftliche
Multiplikation
Darstellen-
Argumentieren-
Kommunizieren

6.Schriftliche
Division

- Darstellen-
Argumentieren-
Kommunizieren

(Woche 12-13)- Schriftliches
Multiplikationsverfahren einfiihren
(Multiplikation in Spalten)-
Mehrstellige Zahlen mit
einstelligen (ggf. zweistelligen)
Faktoren multiplizieren-
Teilergebnisse und Ubertriige
notieren (stellenwertgerecht)-
Anwendung: Multiplikation in
Sachaufgaben (z.B. Preise,
Mengen)

(Woche 14-16)- Schriftliches
Divisionsverfahren einfiihren
(mehrstelliger Dividend +
einstelliger Divisor)- Division mit
und ohne Rest schrittweise
durchfiihren- Verschiedene Fille
iiben (z.B. Nullen im Dividend,
,nicht aufgeht*)- Sachaufgaben
zum Aufteilen/Verteilen mit
schriftlicher Division

- Multiplizieren
mehrstellige Zahlen sicher
schriftlich mit einstelligen
Faktoren- Meistern auch
komplexere Félle mit
Ubertriigen iiber mehrere
Stellen- Uberpriifen das
Ergebnis durch
Uberschlagsrechnung oder
Gegenrechnung- Losen
Sachprobleme mit
Multiplikation durch
schriftliche Rechnung

- Dividieren mehrstellige
Zahlen durch einstellige
Teiler sicher schriftlich-
Gehen mit einem
verbleibenden Rest korrekt
um und interpretieren ihn
im Sachzusammenhang-
Wenden die Gegenprobe
an (Quotient x Divisor +
Rest = Dividend)-
Bewiltigen Aufteilungs-
und Verteilungsaufgaben
mithilfe schriftlicher
Division

- Veranschaulichung des
Verfahrens an Beispielen
(schrittweise Erarbeitung
am Smartboard/Tafel)-
Geflihrtes Uben: erst
einfache, dann
schwierigere
Multiplikationsaufgaben-
Partnerarbeit zur
Ergebnisiiberpriifung
(gegenseitiges
Korrigieren)-
Differenzierung:
Zusatzaufgaben mit
zweistelligem
Multiplikator fiir
schnelle Lerner

- Einfiihrung des
Verfahrens an einfachen
Beispielen (visuell mit
Material unterstiitzt)-
Schrittweises
gemeinsames Losen
einer Division an der
Tafel- Ubungsphase mit
steigendem
Schwierigkeitsgrad
(verschiedene
Divisionsfille)-
Partneriibung:
gegenseitige Kontrolle
durch

- Multiplikand,
Multiplikator, Produkt-
schriftliche
Multiplikation
(Algorithmus)- Ubertrag
(bei Multiplikation)-
Zwischenergebnis

- Dividend, Divisor,
Quotient, Rest-
schriftliche Division
(Algorithmus)- ,,nicht
aufgehen® (bei
Division)- Gegenprobe

- Erklérvideo zur
schriftlichen
Multiplikation-
Online-Ubungen mit
automatischer
Korrektur zum
Malverfahren-
Einsatz des
Taschenrechners zur
Ergebniskontrolle

- Erklarvideo zur
schriftlichen
Division- Interaktive
Online-Ubungen (mit
schrittweiser
Hilfestellung)-
Taschenrechner zum
Priifen der
Divisionsergebnisse
(Probe)

- Korrektur von
Ubungsaufgaben (Heft,
Arbeitsblitter)-
Hausaufgabenkontrolle
(Richtigkeit der
Rechenschritte)-
Miindliche
Uberpriifung:
Schiilerin/Schiiler
erklart Beispielaufgabe
(Verfahrensverstandnis)

- Klassenarbeit:
schriftliche
Multiplikation und
Division (inkl.
Sachaufgaben)-
Punktevergabe auch fiir
richtige
Vorgehensweise (nicht
nur Ergebnis)-
Individuelle
Riickmeldung und
Forderhinweise anhand
der Fehleranalyse
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7.Zahlenraum
bis 1.000.000 -
Darstellen-
Argumentieren-
Kommunizieren

8.Groflen:
Léngen,
Gewichte,
Volumen

- Modellieren-
Problemlésen-
Darstellen

(Woche 17-19)- Zahlen bis zur
Million lesen, schreiben
(Stellenwerttafel bis 1.000.000
nutzen)- Grof3e Zahlen ordnen und
vergleichen (Grofenordnungen
einschitzen)- Umgang mit
Zifferngruppen (Dreiergruppen,
Tausendertrennpunkt bei grofien
Zahlen)- Runden auf
Tausender/Zehntausender;
Beispiele fiir die Grofe ,,Million*
im Alltag begreifen

(Woche 20-22)- Langenmalle
(mm, cm, m, km) anwenden:
Gegenstidnde messen, Einheiten
umrechnen- GewichtsmaBe (g, kg)
nutzen: Objekte wiegen, kg <> g
umwandeln- Hohlmafe (ml, 1)
kennenlernen: Flissigkeiten mit
Messbecher messen, 1 <> ml
umrechnen- Rechnen mit Gréfien
in Sachaufgaben
(Addieren/Subtrahieren von
Langen, Gewichten, Volumen);
Grofen schitzen und Ergebnisse
iiberpriifen

- Erfassen den Stellenwert-
Aufbau des Zahlenraums
bis 1.000.000- Lesen,
schreiben und benennen
sechsstellige Zahlen
korrekt- Vergleichen und
ordnen grof3e Zahlen nach
ihrer GroBe- Runden grofie
Zahlen auf vorgegebene
Stellen (z.B.
Tausenderstellen)-
Entwickeln eine
Vorstellung der
GroBenordnung ,,Million*
anhand von Sachbeispielen

- Nennen die géingigen
Langen-, Gewichts- und
Volumeneinheiten und
wihlen passende Einheiten
zum Kontext- Wandeln
Malfeinheiten sicher um
(zB.mecomkge gl
< ml)- Schitzen Léngen,
Gewichte und Volumina
sinnvoll und tiberpriifen
durch Messen- Losen
Sachaufgaben mit
GrofBenangaben (inkl.
Einheitenwechsel bei
Rechnung)- Verwenden

Riickmultiplikation
(Probe)

- Stellenwerttafeln mit
Millionenspalte
einfithren und mit
Material verdeutlichen-
Alltagsbeispiele flir
grofe Zahlen sammeln
(z.B. Einwohnerzahlen,
Entfernungen)- Ubungen
am Zahlenstrahl:
Position groBer Zahlen
zwischen 100.000 und
1.000.000 bestimmen-
Spiel: groBte Zahl bilden
(mit Stellenwertkarten);
Ergebnisse im Plenum
vergleichen

Stationenbetrieb: Mess-
Station (Lange),
Wiegestation (Gewicht),
Volumenstation
(Fliissigkeiten) in
Kleingruppen-
Schitzaufgaben im
Klassenverband (erst
raten, dann tatsichlich
messen)-
Umrechnungsiibungen in
Tabellenform und
GroBen-
Vergleichsaufgaben-
Gemeinsame

- Million-
Hunderttausend,
Zehntausend-
Zifferngruppen,
Tausendertrennzeichen-
GroBenordnung

- Langenmafe:
Millimeter (mm),
Zentimeter (cm), Meter
(m), Kilometer (km)-
Gewichtsmafle: Gramm
(g), Kilogramm (kg)-
Hohlmafe: Milliliter
(ml), Liter (1)- Einheit,
umrechnen, messen,
schitzen; halb, Viertel
(bei MaBeinheiten)

- Interaktive
Stellenwerttabelle bis
1.000.000
(Smartboard)-
Online-Quiz: groBe
Zahlen
lesen/schreiben
(Zahlwort <
Zifferndarstellung)-
Internetrecherche zu
Beispielen grof3er
Zahlen
(Bevolkerungszahlen,
Jahreszahlen)

- Lern-App zur
Einheitenumrechnung
(interaktive Ubungen
zu Lénge, Gewicht,
Volumen)- Digitales
Simulationstool
(virtueller Lineal,
Waage, Messbecher)
zum Ablesen iiben-
Erklarvideo zu
GroBen und Einheiten

- Miindliche Ubungen:
grof3e Zahlen vorlesen
und darstellen-
Schriftliche Aufgaben:
Zahlworter in Ziffern
schreiben, Zahlen
runden
(Lernnachweis)-
Beobachtung: sicherer
Umgang mit groflen
Zahlen im
Unterrichtsgesprach-
Einbindung von
Aufgaben zu grofien
Zahlen in die néchste
Klassenarbeit

- Schriftliche
Uberpriifung:
Arbeitsblatt mit
Umwandlungsaufgaben
und Sachproblemen zu
GroBen- Beobachtung
der korrekten Nutzung
von Messgeréten in
Praxisiibungen-
Miindliche Abfrage:
Schétzungen und
Einheitenwahl im
Gesprich- ggf.
Einbindung von
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9.Zeit und Daten

- Modellieren-
Problemlosen-
Darstellen

10.Geometrie:
Flichenformen
und Symmetrie

- Darstellen-
Argumentieren-
Problemlésen

(Woche 23-25)- Umgang mit
Kalender und Uhr: Datum,
Wochentage, Monate; Uhrzeiten
(analog & digital) lesen und
schreiben- Zeitspannen berechnen
(Differenzen in Stunden/Minuten;
Tages- und Wochenberechnungen)-
Fahrpléne und Tagespléne
verstehen (Abfahrts-
/Ankunftszeiten finden, Dauer von
Ereignissen ermitteln)- Daten
erheben (Umfragen) und in
Tabellen festhalten;
Saulendiagramme zeichnen und
ablesen (einfache statistische
Darstellungen)

(Woche 26-28)- Eigenschaften
grundlegender Figuren: Dreieck,
Rechteck, Quadrat, Kreis (Anzahl
Seiten/Ecken, rechte Winkel?)-
Achsensymmetrische Figuren
erkennen und erstellen
(Spiegelachse finden, Figuren
falten/spiegeln)- Symmetrische
Muster und Parkettierungen

auch einfache Bruchteile
von Mafeinheiten (z.B.
halber Meter, Viertelliter)

- Lesen analoge und
digitale Uhrzeiten (12h-
und 24h-Format) sicher ab-
Berechnen Zeitdauern und
driicken Zeitrdume in
verschiedenen Einheiten
aus (Std, Min)- Nutzen
Kalender, um Wochentage
oder Zeitdifferenzen zu
ermitteln- Entnehmen
Informationen aus
einfachen Fahrplénen oder
Tagesplénen- Stellen
erhobene Daten in Tabelle
oder Balkendiagramm dar-
Lesen aus Diagrammen
Informationen heraus (z.B.
grofite/kleinste Werte,
Haufigkeiten)

- Benennen und
unterscheiden
grundlegende
Flachenformen (Dreieck,
Rechteck, Quadrat, Kreis
etc.) und beschreiben deren
Merkmale- Erkennen
Achsensymmetrie und
zeichnen Spiegelbilder von

Besprechung:
Ldsungsstrategien bei
Sachaufgaben mit
Maf3einheiten

- Praktische Ubungen
mit Uhrenmodellen und
Kalenderblattern (Zeiten
einstellen, Dauer
schitzen/messen)-
Partnerarbeit: Fragen zu
Fahrplédnen beantworten
(ein Schiiler fragt,
anderer sucht im
Fahrplan)-
Klassenprojekt: Umfrage
(z.B. Lieblingsobst)
durchfiihren und
Ergebnis als Diagramm
zeichnen- Auswertung
der Diagramme im
Plenum: gemeinsam
Infos herauslesen und
interpretieren

- Faltiibungen und
Spiegelarbeit zur
Entdeckung von
Symmetrie (Papier
falten, Spiegel nutzen)-
Zeichnen symmetrischer
Figuren auf
Millimeterpapier (eine
Halfte vorgegeben,
zweite ergénzen)-
,,Formen-Werkstatt*:
verschiedene Polygone

- ZeitmaBe: Stunde (h),
Minute (min), Sekunde
(s); Uhrzeit, Zeitspanne,
Dauer- Kalender:
Datum, Wochentag,
Monat, Jahr- Fahrplan:
Abfahrt, Ankunft,
Fahrzeit- Daten, Tabelle,
Sdulendiagramm,
Achse, Skala, Haufigkeit

Dreieck, Rechteck,
Quadrat, Kreis; Viereck,
Polygon-
achsensymmetrisch,
Symmetrieachse-
Umfang, Flicheninhalt-
Quadratzentimeter (cm?)

- Interaktive Uhrzeit-
App (Uben des
Ablesens
analoger/digitaler
Uhren)- Online-
Kalender-Ubungen
(Wochentag zu einem
Datum finden,
Zeitspannen
rechnen)- Einfaches
Diagramm-Tool am
PC, um aus
eingegebenen Daten
ein Balkendiagramm
zu erstellen

- Interaktive
Geobrett-App zum
Legen von Formen
und Mustern-
Software zur
Visualisierung von
Spiegelungen
(digitale
Spiegelzeichnungen)-
Lernvideo zu Umfang

GroBen-Aufgaben in
eine Klassenarbeit

- Schriftliche Ubungen:
Zeitrechnungen und
Diagramm-
Interpretation
(Lerniiberpriifung)-
Bewertung eines
erstellten Diagramms
(Korrektheit,
Beschriftung)-
Miindliche Abfrage:
Uhrzeiten nennen,
Datumsaufgaben 16sen-
Einbeziehung von Zeit-
und Daten-Aufgaben in
die néchste
Klassenarbeit

- Bewertung von
Zeichenaufgaben
(Genauigkeit, erkannte
Symmetrieachsen)-
Kontrolle schriftlicher
Aufgaben zu Umfangs-
und
Flachenberechnung-
Miindliche Benennung
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11.Geometrie:
Raumlage und
Winkel

- Darstellen-
Argumentieren-
Kommunizieren

gestalten (Wiederholung von
Formen mit Symmetrie)- Umfang
einfacher Polygone bestimmen
(Streckenldngen messen und
summieren)- Fliache durch
Auslegen/Zghlen von Quadraten
ermitteln (Einfithrung
Einheitsflache, z.B. cm?)

(Woche 29-31)- Linien und
Lagebeziehungen: Gerade, Strecke,
Strahl unterscheiden; parallele und
senkrechte Geraden in der Umwelt
erkennen- Rechte Winkel erkennen
und konstruieren (mit Geodreieck
oder Papier-Faltwinkel); andere
Winkel als spitz/stumpf einordnen-
Winkel messen und zeichnen
(GradmaB einfiihren, einfache
Winkel mit Geodreieck
messen/abtragen)- Vierecke mit
speziellen Eigenschaften
kennenlernen: z.B. Parallelogramm
(gegeniiberliegende Seiten
parallel); Rechteck/Quadrat-
Eigenschaften wiederholen unter
dem Blickwinkel ,,Winkel und
Seiten‘

Figuren korrekt-
Bestimmen den Umfang
von Vielecken durch
Messen/Berechnen-
Schétzen und ermitteln
Flacheninhalte durch
Auslegen mit
Einheitsquadraten;
verstehen den Begriff
Quadratzentimeter

- Unterscheiden Geraden,
Strecken und Strahlen
korrekt und nutzen die
Begriffe angemessen-
Erkennen und zeichnen
parallele sowie senkrechte
Linien (auch rechtwinklig
zueinander)- Nutzen
Hilfsmittel
(Geodreieck/Papierwinkel),
um rechte Winkel zu
priifen und etwa zu
konstruieren-
Kennzeichnen Winkel als
spitz, recht oder stumpf
und kdnnen deren
GradmaB ungeféhr
bestimmen- Beschreiben
Eigenschaften von
Vierecken bezogen auf
Seitenlage (parallel) und
Winkel (rechte Winkel z.B.
im Rechteck)

mit Geodreieck zeichnen
und Eigenschaften
diskutieren- Umfang-
Messung mit dem Lineal
(z.B. Rechteckseiten
messen & addieren);
Flachen legen mit
Quadraten (Figuren mit
Plattchen auslegen)

- Entdeckungsaufgabe:
rechte Winkel im
Klassenraum suchen und
mit Papierwinkel priifen-
Zeicheniibung: mit
Lineal und Geodreieck
parallele bzw.
senkrechte Strecken
zeichnen- Winkel-
Messstation: in
Kleingruppen
vorgegebene Winkel
messen und Ergebnisse
vergleichen- Formen-
Untersuchung: Gruppen
messen Winkel/Seiten
verschiedener Vierecke
und présentieren die
Eigenschaften

- Gerade, Strecke,
Strahl- parallel,
senkrecht (lotrecht),
waagerecht- Winkel:
spitzer, rechter, stumpfer
Winkel; Grad (°)-
Geodreieck,
Winkelmesser,
Papierwinkel-
Parallelogramm

und Fldche von
Figuren

- Interaktive
Winkelmessung am
Smartboard
(virtuelles
Geodreieck)-
Geometrie-App zum
Zeichnen und
Untersuchen von
Linien/Winkeln-
Digitales Quiz:
Winkelarten und
Lagebeziehungen
erkennen

von Form-
Eigenschaften
(Fachbegriffe)-
Einbezug von
Geometrie-Aufgaben in
eine Klassenarbeit
(Leistungsnachweis)

Beurteilung von
Zeichnungen
(Genauigkeit
paralleler/senkrechter
Linien, korrekt
gezeichnete Winkel)-
Schriftliche Aufgaben:
Winkel
messen/zeichnen,
Begriffe definieren
(Kontrollblatt)-
Miindliche
Uberpriifung:
geometrische Begriffe
erkldren (z.B.
»parallel®,
»rechtwinklig®)-
Einbezichung
geometrischer
Aufgaben in eine
Klassenarbeit
(Leistungsnachweis)
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12.Einfiihrung
in Bruchzahlen
Modellieren-
Darstellen-
Kommunizieren

13.Wiederholung
und
Jahresabschluss

Kommunizieren-
Argumentieren-
Darstellen-

(Woche 32-33)- Bruch als Teil
eines Ganzen: Bedeutung von
Zahler und Nenner (z.B. 1/2, 1/3,
1/4)- Veranschaulichung von
Briichen mit Fldchen
(Kreise/Rechtecke in gleich grofe
Teile teilen, Teilstiicke
schattieren)- Bruchteile von
Gro6fen/Mengen bestimmen (z.B.
Halfte einer Zahl oder eines
Gegenstands ermitteln)-
Bruchzahlen in Alltagskontexten
erkennen (halbe Stunde,
Viertelkilo, dreiviertel Liter etc.)

(Woche 34-36)- Systematische
Wiederholung aller Kerninhalte
(Rechenverfahren, Grof3en,
Geometrie, Bruchbegriffe) zur
Sicherung des Gelernten- Gezielte
Ubung in individuellen
Forderbereichen (Liicken
schliefen; Vertiefungsaufgaben fiir
stirkere SuS)- Anwendung des
Gelernten in spielerischen
Wettbewerben oder Projekten (z.B.

- Verstehen einfache
Briiche als Teil eines
Ganzen und kennen die
Schreibweise mit
Zidhler/Nenner- Stellen
Bruchteile anschaulich dar
(zeichnen oder legen 1/2,
1/3, 1/4 eines Ganzen)-
Bestimmen einfache
Bruchteile von Mengen
(z.B. wissen 1/2 von 12 =
6)- Verwenden
gebrauchliche
Bruchbezeichnungen
korrekt (Hélfte, Viertel
etc.) und verstehen deren
Bedeutung- Vergleichen
anschaulich die Grofe
einfacher Briiche (z.B.
erkennen, dass 1/2 grofler
ist als 1/4)

- Festigen letzte
Unsicherheiten und
erreichen einen sicheren
Umgang mit allen
behandelten Inhalten-
Wenden alle erlernten
Strategien und Verfahren
auch in komplexeren
Aufgaben an- Arbeiten
zunehmend selbststindig
und reflektieren die

- Anschauung: ,,Bruch-
Pizza“ schneiden (Kreis
in gleich grofe Stiicke
teilen) als anschaulicher
Einstieg- Ubungen mit
Bruchmaterial
(Bruchkreise, -streifen)
zum spielerischen
Darstellen verschiedener
Bruchteile-
Gemeinsames Losen von
Verteilungsaufgaben
(z.B. 8 Apfel gerecht auf
4 Kinder verteilen —
jeder erhdlt2 =2/8 =1/4
der Gesamtmenge)-
Alltagsbeispiele
diskutieren: Was
bedeutet eine halbe
Stunde? Wie viel ist ein
Viertel Liter?
(Verkniipfung mit
GrofBen)

- Wochenplan-Arbeit:
Wahlaufgaben aus
verschiedenen
Themenbereichen
selbststdndig bearbeiten-
Stationentraining zur
ganzheitlichen
Wiederholung (Stationen
decken unterschiedliche
Kompetenzen ab)-
Klassenwettbewerbe

- Bruch, Bruchzahl-
Zidhler, Nenner,
Bruchstrich- ein Halb,
ein Drittel, ein Viertel,
drei Viertel- ganzes,
Halfte, Viertel

- Alle gelernte
Fachbegriffe im
korrekten Gebrauch
festigen:-
Zahlenthemen:
Stellenwert, Million,
Bruch- Rechnen:

- Interaktive
Bruchdarstellung am
Tablet/PC (Teil eines
Kreises/Quadrats
einfirben und
Bruchwert sehen)-
Online-Lernspiel:
Bruchteile passenden
Bildern zuordnen-
Erklérvideo: Briiche
im Alltag erklart

- Online-Quiz (z.B.
Kahoot) mit
gemischten Fragen
aus allen Bereichen
zur Wiederholung-
Adaptive
Lernsoftware:
Abschlusstest oder

- Beobachtung bei
praktischen Ubungen
(korrektes Aufteilen,
Versténdnis der Teil-
Ganzes-Beziehung)-
Auswertung von
Ubungsaufgaben im
Heft (richtig
gezeichnete oder
berechnete Bruchteile)-
Kurzer Test:
Grundaufgaben zu
Briichen (z.B. Mengen
halbieren, Bruchteile
benennen)-
Beriicksichtigung der
Bruch-Thematik in der
abschliefenden
Klassenarbeit des
Schuljahres

- Letzte Klassenarbeit
des Schuljahres
(umfangreicher Test
iiber mehrere
Themenbereiche)-
Einbeziehen aller
erbrachten Leistungen
(miindlich/schriftlich)
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Modellieren-
Problemlosen

Mathematik-Rallye, gemeinsames
Knobeln)- Ausblick auf kommende
Inhalte der Sekundarstufe
(Vorbereitung auf weiterfiihrende
Methoden, ggf. Einfiihrung
Taschenrechner)

eigenen Losungswege-
Fiihlen sich gut vorbereitet
auf die mathematischen
Anforderungen der
weiterfiihrenden Schule

oder Gruppenprojekte,
um Mathematik kreativ
anzuwenden (z.B.
eigenes Zahlenritsel
erstellen)-
Reflexionsrunden: SuS
berichten, was sie
gelernt haben und wo sie
Fortschritte gemacht
haben

Addition, Subtraktion,
Multiplikation, Division;
Summe, Differenz,
Produkt, Quotient-
Geometrie: Winkel,
Symmetrie, parallel,
senkrecht, Umfang,
Flache- Groflen:
Einheiten (Meter,
Kilogramm, Liter,
Minute, Sekunde)

Ubungseinheiten mit
individueller
Auswertung- Einsatz
digitaler Medien in
Projekten (z.B.
Rechercheauftrige
oder Prisentation mit
Computer)

in die Zeugnisnote-
Abschlieflende
Lernstandsfeststellung
zur Dokumentation des
Kompetenzniveaus (fiir
den Ubergang zu
Klasse 5)
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